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1. Identifikaéni udaje programu dalSiho vzdélavani

Nazev Skoly
Adresa skoly

Ziizovatel skoly

Nazev programu dalSiho

vzdélavani
Typ programu dalsiho
vzdélavani

Vstupni pozadavky na
uchazece

Podminky zdravotni
zpusobilosti uchazece

Forma studia
Délka studia
Zpusob ukonéeni
Ziskana kvalifikace

Certifikat

Stfedni uméleckopriimyslova Skola sklafska ValaSské MezifiCi
ZasSovska 100, 757 01 ValaSské MezificCi

Zlinsky kraj

POCITACOVA GRAFIKA - 2D, 3D

Vzdélavaci program rozsitujici kvalifikaci

Minimalné zakladni vzdélani

Prezendéni

102 hodin

Zapocteni uspésné absolvovanych modult

Certifikat Skoly o absolvovani kurzu
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2. Profil absolventa

Absolvent provadi upravy fotografii, tvofi vektorové prvky (loga, napisy) a dle estetickych
zasad a typografickych pravidel pfipravuje podklady pro vyrobu tiskovin (letaku, pozvanek,
vizitek, publikaci) nebo pro elektronické publikovani (www-stranky, prezentace).

Absolvent ma teoretické védomosti a praktické dovednosti pro praci s prostiedky
Informacnich a komunikaénich technologii. PouzZiva nastroje zakladni upravy fotografii a
tvoreni vektorovych prvkG a vytvarfeni trojrozmérnych realizaci. Efektivné pracuje
s informacemi pfi vyuZiti moderni techniky, komunikuje s po€itaCovou siti a internetem.
Ovlada bézné cCinnosti v grafickém editoru a umi vytvaret prezentace fotografii v Adobe
Photoshopu na jednoduché arovni.

Vysledky vzdélavani
Absolvent programu dalSiho vzdélavani je schopen:

pouzivat osobni pocitac a jeho periferni zafizeni,

uvédomovat si moznosti a vyhody, ale i rizika a omezeni spojena s pouzivanim vypocetni
techniky,

posoudit rozdily mezi rastrovou a vektorovou grafikou,

pouzivat grafické programy, formaty souboru, barvy,

pfipravit vlastni fotografie pro rizné zpUsoby uZiti,

ziskavat data z digitalniho fotoaparatu a skeneru,

upravovat digitalni data,

vytvaret, kreslit, transformovat vektorové objekty a pracovat s jejich vlastnostmi,
zpracovat rozsahlejsi text systematicky (pomoci styla, vzort),

aplikovat zasady grafického designu — kompozice, typografie,

kombinovat vektorovou a rastrovou grafiku a text,

pfipravovat podklady pro tiskovy nebo elektronicky vystup,

pfipravovat a predvadét prezentaci.

MozZnosti pracovniho uplatnéni absolventa

Struktura tohoto vzdélavaciho programu odpovida pozadavku vétsi flexibilnosti pracovniki,
rozSifeni grafickych dovednosti pro praci s reklamou. Absolvent programu je pfipraven na
pracovni pozici Grafik reklamy, ktery zajiStuje odborné c&innosti v oblasti grafického
zpracovani a vytvarné podoby propagacnich materiall a pfedmétl. Uplatnéni v podnicich,
firmach a oddélenich zabyvajicich se reklamou, marketingem.

Dal$i pripadné uplatnéni absolventa je na podfizenych typovych pozicich Grafika pro media.
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3. Charakteristika programu dalSiho vzdélavani

Pojeti a cile vzdélavaciho programu

Cilem vzdélavaciho programu PocitaCova grafika je predat u€astnikim teoretické znalosti,
praktické dovednosti a zkuSenosti pfi tvorbé grafickych prezentaci pomoci specializovanych
programu a digitalni techniky.

Je ur€en jednak ucastnikim z fad verejnosti, ktefi se chtéji s pocitacovou grafikou seznamit
hloubégji a systematicky. Dal§i vyznamnou skupinou osob jsou ucastnici, ktefi chtéji ziskat
zaklady pro profesionalni pusobeni nebo se dale v tomto oboru zdokonalit. Absolventi Skol
nebo pracovnici z praxe.

Charakteristika obsahu vzdélavaciho programu

Vzdélavaci program se sklada ze tfi modulu.

Modul COREL DRAW — VEKTOROVA GRAFIKA seznamuije se s pogitacovou grafikou.
Modul ADOBE PHOTOSHOP — RASTROVA GRAFIKA seznamuje se s digitalni fotografi.

Modul 3D RHINOCEROS seznamuje se s prostorovou vizualizaci.

Organizace vyuky

Rozsah — 102 hodin teoretické vyuky. Vyuka bude probihat v u€ebnach pocitacové grafiky.
Vyuka je organizovana prezenéni formou jednou tydné v odpolednich hodinach, v bloku Sesti
vyuc€ovacich hodin.

Kazdy ucastnik bude mit k dispozici pfidéleny osobni pocita€, na kterém bude pracovat po
celou dobu trvani kurzu.

Odborné ucebnice je mozno zapujcit ze Skolni knihovny.

Metodickeé postupy vyuky

Vyucujicimi budou dusledné uplatiiovany pedagogické zasady, zejména zasady nazornosti,
pfiméFenosti uciva. Pfedchazet ji budou vzdy metody vykladu a individualniho odborného
cvi€eni ucastniku, které budou ve vyuce pfevazovat.

Metoda vykladu bude vyuZita pro seznameni s jednotlivymi grafickymi programy. Ugastnici
budou vedeni k dodrzeni spravného postupu pfi praci v téchto programech.

Postupy hodnoceni vyuky
PFfi hodnoceni bude kladen ddraz na vytvareni praktickych védomosti a dovednosti v

pouzivani pocitacové grafiky. Vysledky prace budou vyhodnoceny s ucastniky kurzu formou
zpracovani a obhajeni zadané zavérecné prace v kazdém modulu.
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Vstupni predpoklady

Program dalSiho vzdélavani je urCen pro osoby s minimalné zakladnim vzdélanim.
Kazdy ucastnik si pfinese psaci potfeby a poznamkovy blok.
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4. Uéebni plan

Stredni uméleckopriimyslova Skola | _. . il o Ny x ) M eexs
sklaiska Valasské Mezirici

POCITACOVA GRAFIKA - 2D, 3D

Hodinové dotace ZpUsob

ukondéeni
modulu

Kod
modulu

Nazev modulu samo-

teorie praxe studium

POVINNE MODULY

. Zpracovani
COREL DRAW - VEKTOROVA a obhajeni

GRAFIKA VG | 34 0 O Zavérecne

prace

Zpracovani
ADOBE PHOTOSHOP — a obhajeni
RASTROVA GRAFIKA APG [ ¢ O | Zavéretne

prace

Zpracovani
a obhajeni

zavéretné

prace

3D RHINOCEROS 3DR 34 0 0

102 0 0 Soucty

102 CELKEM
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Optimalni trajektorie

CVG/APG/3DR

Vysvétlivky: Sipka mezi kédy modulti (=) znamena, Ze modul za $ipkou muiZe byt studovan az po
absolvovani modulu pred Sipkou. Lomitko mezi moduly (/) znamena, Ze dané moduly mohou byt
studovany v libovolném poradi nebo soubé&zné&. Pouziti zavorek znamena, Ze oznacena skupina

modulud je soudrznym celkem z hlediska zavaznosti ¢i volitelnosti poradi.
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5. Moduly programu dalsiho vzdélavani

Nazev modulu COREL DRAW — VEKTOROVA GRAFIKA | Kéd feve

Délka modulu | 34 hodin  Platnost | 1. Ginor 2012
Typ modulu Povinny ‘ Kredity ‘

Vstupni Minimalné zakladni vzdélani

predpoklady

Struéna anotace vymezujici cile modulu

Cilem je seznamit ucastniky s podstatou grafiky a postupy prace s objekty. Déale s pouzitim
vektor( pfi vyrobé grafickych listl, fotografii a klipart(.

Predpokladané vysledky vyuky
Absolvent modulu bude schopen:

a) kreslit zakladni objekty,

b) kombinovat zakladni objekty a vytvaret tak nové grafické prvky,

c) kreslit ruéné a editovat kFivky,

d) pracovat s textovymi objekty a aplikovat typografické zasady,

e) importovat objekty a exportovat do riznych formatu,

f) vytvaret grafické navrhy (logo, vizitku, pozvanku, diplom, obal CD).

Uc€ivo / obsah vyuky

Uvod - zakladni pojmy
Seznameni s programem coreldraw
Zaklady prace s objektem
Objekty a jejich vlastnosti
Prace s vyplni a obrysem
Prace s vice objekty

Prace s textem

Kresleni rukou

Kliparty

Import a export

Rastrova grafika

Co jesté umi vektorovy editor

Doporucéené postupy vyuky

Vyklad, odborna cvigeni. U&astnici vytvori dle zadanych kritérii vizualizaci na PC.

Zpusob ukonéeni modulu

Podminkou uspé&Sného ukonceni modulu je absolvovani alespori 80 % vyukovych hodin.
Ugastnik predlozi navrh vektorové grafiky a tisk vysledné prace. Vysledky tvorby grafiky
budou vyhodnoceny s u€astniky programu formou ustni obhajoby zavére¢né prace v délce
15 minut. Pfi hodnoceni Ucastniki bude kladen duraz na navrh grafiky v souladu s jejich
praktickymi védomostmi a dovednostmi.

Hodnotici komise bude slozena z lektor( odbornych predmétu a lektori odborné praxe.
Ugastnikam, ktefi neprospéli u obhajoby, bude umoznéna opravna obhajoba, ktera se bude
konat maximalné do jednoho mésice od neuspéSného konani obhajoby zavéretné prace.
Ugastnikim budou umoznény individualni konzultace, popk. po dohodé dal$i cviéné prace.
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Kritéria hodnoceni vysledkl vyuky

vysledek | kritéria hodnoceni

vyuky

ad a) Importuje obrazek do programu Corel a spravné kresli zakladni objekty.
ad b) Vybere obrazek a pouzije ho na vyrobu klipartu k vyfezani na plotru.

ad c) Vytvori dekor rucné a edituje kfivky.

ad d) VyfeZe textovy objekt a pfevede ho do podoby viasového obrysu.

ad e) Vybere a importuje objekty a exportuje do riiznych formatu.

ad f) Funk&né a formalné spravné vytvori grafické navrhy.

doporucena literatura a informacni zdroje

CULIK, Miroslav. Cesky CoreIDRAW 9. 1. vyd. Praha: Grada, 2010. 236 s. ISBN 80-7169-
881-4 , EAN: 9788071698814.
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Nazev modulu | ADOBE PHOTOSHOP — RASTROVA Kod APG
GRAFIKA

Délka modulu | 34 hodin Platnost 1. unor 2012

Typ modulu Povinny Kredity

Vstupni Minimalné zakladni vzdélani

pfredpoklady

Struéna anotace vymezujici cile modulu

Cilem je se seznamit s rastrovou grafikou a zakladnimi postupy prace s fotografiemi. Bude
vytvaret rozmanité fotografické prace obsahujici grafické prvky, texty Ci kliparty.

Predpokladané vysledky vyuky
Absolvent modulu bude schopen:

a) nastavit zakladni panely nastroj,

b) pracovat s textem,

c) ofezavat a transformovat obrazky,

d) pracovat s vrstvami,

e) pouzivat filtry,

f) optimalizovat objekty,

g) pouzivat pokrocilejSi nastroje a aplikace,
h) vyuZivat palety barev.

Ucivo / obsah vyuky

Uvod - zakladni pojmy

Seznameni s programem AdobePhotoshop
Efektivné pracovat s panely nastroj
Ofezavat a transformovat obrazky
Efektivné pracovat s vrstvami

Prace s vice objekty

Prace s textem

Pouzivat filtry

Pracovat s paletami barev

Import a export

Vytvaret grafické navrhy pro webové stranky

Doporuéené postupy vyuky

Vyklad, odborna cvigeni. U&astnici vytvoFi dle zadanych kritérii vizualizaci na PC.

Zpusob ukonéeni modulu

Podminkou uspé&Sného ukoneni modulu je absolvovani alespori 80 % vyukovych hodin.
Ugastnik predlozi navrh rastrové grafiky a tisk vysledné prace. Vysledky tvorby grafiky
budou vyhodnoceny s u€astniky programu formou ustni obhajoby zavérecné prace v délce
15 minut. Pfi hodnoceni Uc€astnik(l bude kladen ddraz na navrh grafiky v souladu s jejich
praktickymi védomostmi a dovednostmi.

Hodnotici komise bude slozena z lektord odbornych pfedméta a lektorll odborné praxe.
Ugastnikam, ktefi neprospéli u obhajoby, bude umoznéna opravna obhajoba, ktera se bude
konat maximalné do jednoho mésice od neuspésného konani obhajoby zavérecné prace.
Ugastnikim budou umoznény individualni konzultace, popk. po dohodé dal$i cviéné prace.
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Kritéria hodnoceni vysledku vyuky

vysledek | kritéria hodnoceni

vyuky

ad a) Provadi nastavovani pomoci zakladnich paneld nastrojd.
ad b) Vklada text do danych obrazku.

ad c) Upravuje obrazek ofezavanim.

ad d) Funk&né a spravné pracuje s vrstvami.

ad e) Pracuje na upravé fotografie pomoci filtrd.

ad f) Vhodné optimalizuje objekty.

ad g) Vyuziva pokrocilejSi nastroje a aplikace na upravu obrazku.
ad h) Ke korekture fotografii vyuziva palety barev.

doporucena literatura a informacni zdroje

KELBY, Scott. Adobe Photoshop CS4: Kniha plna trikG. 1. vyd. Praha: COMPUTER
PRESS, 2010. 344 s. EAN:9788025123560.
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Nazev modulu | 3D RHINOCEROS Kod 3DR

Délka modulu | 34 hodin Platnost 1. unor 2012
Typ modulu Povinny Kredity

Vstupni Minimalné zakladni vzdélani

pfredpoklady

Struéna anotace vymezujici cile modulu

Cilem je seznamit se zakladnimi postupy prace a s podstatou 3D programu Rhinoceros.
Bude pracovat se zakladnimi 2D nastroji pro tvorbu kfivek a ploch, 3D nastroji pro tvorbu
objektll a s editaci objektl.

Predpokladané vysledky vyuky

Absolvent modulu bude schopen:

a) orientovat se v grafickém programu,

b) kreslit zakladni 2D objekty,

c) vytvaret plochy z kfivek,

d) kreslit 3D télesa,

e) prevadét booleanské operace s télesy,

f) upravovat osvétleni a vlastnosti 3d objektu,

g) vytvaret fotorealistickou vizualizaci 3d objektu.

Ucivo / obsah vyuky

Zakladni orientace v grafickém rozhrani programu
Roletové menu a nastrojové palety

Tvoreni bodU, usecek a krivek

Tvoreni zakladnich 2d a 3d objektu

PouZzivani booleanskych operaci s télesy

Tvoreni ploch z kfivek (cviceni)

Numerické zadavani rozmérl, kotovani

Tvoreni dokumentace objektu 2d

Nastaveni barev a materiald 3d objektu (cvieni)
Volba osvétleni a vlastnosti materialt (cvi€eni)
Tvoreni fotorealistické vizualizace 3d objektu (cviceni)

Doporuéené postupy vyuky

Vyklad, odborna cvigeni. U&astnici vytvori dle zadanych kritérii vizualizaci na PC.

Zpusob ukonéeni modulu

Podminkou uspésného ukon€eni modulu je absolvovani alespon 80 % vyukovych hodin.
Ugastnik ptedliozi navrh prostorové grafiky a tisk vysledné prace. Vysledky tvorby grafiky
budou vyhodnoceny s uc€astniky programu formou ustni obhajoby zavérecné prace v délce
15 minut. Pfi hodnoceni Uc€astnik(l bude kladen ddraz na navrh grafiky v souladu s jejich
praktickymi védomostmi a dovednostmi.

Hodnotici komise bude slozena z lektord odbornych pfedmétd a lektorl odborné praxe.
Ugastnikam, ktefi neprospéli u obhajoby, bude umoznéna opravna obhajoba, ktera se bude
konat maximalné do jednoho mésice od neuspésného konani obhajoby zavérecné prace.
Ugastnikim budou umoznény individualni konzultace, popf. po dohodé dal$i cviéné prace.

Kritéria hodnoceni vysledkd vyuky

15
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vysledek | kritéria hodnoceni

vyuky

ad a) Pfevede uzité objekty do grafického programu.

ad b) Tvaruje objekty v programu 2D.

ad c) Vytvafi plochy a kfivky uréenych modeld.

ad d) Optimalné vyuziva moznosti programu 3D ke kresleni a kolorovani téles.
ad e) Upravuje s télesa pomoci booleanské operace.

ad f) Spravné upravi funkce osvétleni a vlastnosti 3D objektu.

ad g) Modeluje objekty fotorealizuje vizualizaci ve 3D.

doporucéena literatura a informaéni zdroje

Rhinoceros [online]; dostupné z: http://www.rhino3d.cz/
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Pfiloha €. 1 - Zpusob zjistovani zpétné vazby od ucastniki

Zavére€ny dotaznik o hodnoceni prabéhu kurzu Pocitatova grafika — 2D, 3D.

EVALUACNI DOTAZNIK

Vazena pani,
Vazeny pane,

cilem tohoto dotazniku je zjistit jak hodnotite vzdélavaci programy na nasi Skole a pfipadné
ziskat podnéty pro jejich zkvalitnéni. Pokuste se pravdivé odpovédét. Dotaznik je anonymni.

Pfedem Vam dékujeme za jeho vyplnéni.

Zvolené odpovédi prosim zakrouzkuijte

1. Splinil vzdélavaci program vaSe oCekavani z hlediska ziskanych dovednosti?

ANO NE CASTECNE
2. Moyslite si, Ze jsou nékteré pfedméty zbytecné?

NE ANO KEErE: e
3. Doplnili byste nékteré pfedméty?

NE ANO KEere:
4. Je hodinové dotace jednotlivych predméti vyhovujici?

ANO NE Jak byste ji Zmenili? ................coceiiiiiiiiiiiiiiiiii s
5. Jste s vyukou vzdélavaciho programu spokojeni?

ANO NE Struéné uvedte divod. .............cccooiiiiiiiiii

6. Vyhovuje Vam organizace ze strany Skoly?

ANO NE Struéné uvedte divod. ............coceiiiiiiiiii
7. Moyslite si, Ze jste dobfe pripraveni do praxe?

ANO NE Strucéné uvedte divod. ..o

17
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8. Jaky mate pocit z jednani s pracovniky Skoly?

Velmi kladny Spise kladny Neurcity Spise zaporny
Zaporny
9. Davé Vam, uroveri teoretické vyuky ve Skole kvalitni zéklady pro dalsi profesni
uplatnéni?
Urcité dava SpiSe dava  Nevim, nedokazu posoudit Spise nedava Vibec nedava

1. Jaké jsou podle Vas silné stranky tohoto vzdélavaciho programu, co se
podafilo, co jsme délali dobre, pro co byly dobré podminky?

2. Jaké jsou podle Vas slabé stranky tohoto vzdélavaciho programu, co nevytvari
vhodné podminky?

Zde uved'te jakékoliv dalsi pripominky, poznamky, naméty k zabezpeceni vzdélavaciho
programu ze strany skoly:
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Priloha C. 2 - Prvotni evaluace programu DV socialnimi

partnery

Nazev socialniho partnera

Kontakt (adresa, tel., email) ' Jméno hodnotitele

KOMPAKT VM, s.r.o.

Hemy 28, 75701 Valasské Lubomir Sumbera
Mezifi¢i-Krasno nad Becvou
Telefon: 571 620 260

HS COMPUTERS

Polagkova 76/8 Ing. Jan Hrdy
757 01 Valasské Mezifici

Vyporadani pripominek 1. socialniho partnera

Pripominky

Vyporadani pripominek

Bez pfipominek.

Vyporadani pripominek 2. socialniho partnera

PFipominky

Vyporadani pripominek

Bez pfipominek.
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Priloha €. 3 - Rozpocet pro realizaci vzdélavaciho programu

| KALKULACE NAKLADU VZDELAVACIHO PROGRAMU (MODULU) v projektu UNIV 2 KRAJE

o o
SR, r"-!._
. * * .
evropsky LR ﬁ _5
socialni MINISTERSTVO $KOLSTVI OP Vadélavini
[~ 4 fondvCR EVROPSKA UNIE  MLADEZE A TELOVYGHOVY  pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

Nazev skoly : Stredni uméleckoprimyslova Skola sklarska Valasské Mezifici
Nazev vzdélavaciho programu ( modulu) : 3D RHINOCEROS
Délka, pocet hodin : 34 hodin
é. Polozka KC Poznamka
1. Primy material (soucet radka 1a az 1c) 2 400
- vybava potfebna k provadéni VP, kterou obdrzi u¢astnik (napf. nutné skolni 1 600 blok, psaci potieby, CD,
l.a |potieby a uéebnice) DVD, obal
- potfebné ochranné pracovni a myci prostfedky - OOPP dle vyhlasky €. 204
1.b | MPSV z roku 1994 ve znéni 279/98 (v platnosti) 0
l.c |- pouzity vyukovy material, suroviny apod. 800 Z;?rié’j‘ PITA3, eslic
2. Primé mzdy a odmény celkem (soucet fadkd 2a az 2b) 8 500
2.a |organizaCni pracovnici (pracovni pomér, DPP) 0
pedagogicti pracovnici- uitelé, lektofi, instruktofi, mistfi, zkuSebni komisafi Mzda 2 lekior
2.b | (pracovni pomér, DPP) 8 500
3. | Ostatni pfimé naklady (soucet fadkut 3a az 3e) 4 000

odvod na socialni zabezpecéeni a zdravotni pojisténi pracovnikl a lektorl (

3.a | DPP - bez odvodu ) 0

3.b | cestovni naklady pracovniku a lektorli podilejicich se na VP 0

3.c | najmy a pujéovné (prostory, vyucovaci technika) 0

3.d |[jiné ostatni pfimé naklady: 4 000 provozni rezie

3.e | dil¢i subdodavky (fakturace)- lektofi, zkuSebni komisafri 0

4 Celkové vlastni naklady (soucet polozek 1 az 3) 14 900

5. DPH 20%-pouze platci DPH 0

6. Cena celkem 14 900

7 Pocet Ucastnikl 8

8 Cena na jednoho Ucastnika(viozené) 1863 K&/ 1 Gucastnik

Samostatné ( je-li nutno):

1. Stravovani : NE 0,0 Ké&/1 udastnik

2. Ubytovani : ANO 250 K¢&/1 ucastnik/noc

Poznamky: Uved'te zde prosim naklady na realizaci vzdélavaciho programu ¢i jeho samostatné uplatnitelné c¢asti,
napriklad modulu. Smyslem tohoto rozpoctu je zjistit financ¢ni rentabilitu vzdélavaciho programu, jednotlivého
modulu ¢i samostatné uplatnitelné

| \ Cena KomentaF

Cena na jednoho ucastnika pfi zkouSce ( = D25) 1863

Cena na jednoho ucastnika pfi zkouSce a uznani
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