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Vysoka skola
uméleckoprimyslova
v Praze

Katedra designu

Ateliér primyslovy design

Vedouci ateliéru doc. MA. Ivan Dlaba¢

Studium v tomto ateliéru se zameérfuje na velmi Siroké spektrum Gkold. Od
navrhovani drobnych predmeétd kazdodenni potfeby az po automobily. BEhem
tvarciho procesu jsou vyuzivany jak tradic¢ni designérské postupy, tak i moznosti
virtuaini reality. Ryze koncepcni Ukoly ateliéru jsou vyvazovany konkrétnimi pro-
jekty ve spoluprdci s firmami.

Ateliér designu ndbytku a interiéru

Vedouci ateliéru MgA. Roman Vrtiska / MgA. Viadimir Zak

Ateliér se zaméruje na design verejného i soukromeého prostoru. Pfi navrhovani
je kladen duraz také na socidlné-spolecensko-historické konotace, vhodnost
pouzitych materidald vici funkci, cené a charakteru prostoru / produktu,

Ateliér produktového designu

VedoucT ateliéru prof. Mgr.A. Michal Froriek / prof. M.A. Jan Némedek

Princip studia v tomto ateliéru je zaloZzen na tymové spoluprdci, kterd prinasi do
procesu rdzné tvarci a systémoveé pristupy. Studenti se zaméruji na navrhovani
produktt z oblasti ndbytku, skla ¢i jinych drobnych uzitnych predmétd.

umprum.cz

Katedra grafiky

Ateliér llustrace a grafika

VedoucT ateliéru doc. MgA. Juraj Horvath

Ateliér nabizi Siroké téma v oblasti grafického designu a ilustrace, kde mUize kaz-
dy student realizovat své ndpady a tvirci schopnosti. Studium dovoluje pouzivat
libovolné techniky (grafické i nové), kfizit je a ucelng, nebo divoce se vyjadiovat.

Ateliér tvorba pisma a typografie

VedoucT ateliéru MgA. Filip Kraus

Pfedmeétem studia je celd Sife oblasti grafického designu. DUraz je kladen na
propojeni novych a klasickych médii a na vyuzivani skolnich grafickych dilen,
které jsou jednim ze zdkladnich pilifd k pochopeni profese typografa.

Ateliér graficky design a vizudIni komunikace

VedoucT ateliéru MgA. Petr Krejzek

Studium se nezaméruje pouze na tvorbu knih, brozur Ci jinych marketingovych
materidly, ale tfeba také na sofistikované pouriti orientacnich systému ve verej-
ném prostoru.

Ostatni ateliéry Katedry grafiky
Graficky design a nova média
Animace a film

Fotografie I

Design a digitalni technologie



Vysoka skola
uméleckoprimyslova
v Praze

Katedra uzitého umeéni

Ateliér skla

VedoucT ateliéru prof. ak. soch. Rony Ples|

Studium v ateliéru se pohybuje na hrané volného umeéni a designu. Studenti se
tak zamérfuji nejen na design sklenénych vyrobkd, ale velkou ¢ast vénuiji také

o

volné tvorbé reflektujici citéni a celkovy pohled na umeni.

Ateliér keramiky a porcelénu

VedoucT ateliéru MgA. Milan Pekar

Studenti se uci vyuzit potencidlu keramickych materiald ve vsech moznych his-
torickych i technologickych kontextech. Zkoumaiji proces od tekutosti keramic-
kého materidlu po proménu v kompaktni nepropustnou hmotu. DUraz je také

kladen na experimentovani a vyuzivani novych postupu ve vyrobé a designu.

Ateliér K.O.V. Koncept - Objekt - Vyznam

VedoucT ateliéru prof. Eva Eisler

Cilem Ateliéru K.O.V. (Koncept - Objekt - Vyznam) je vést studenty k hlubsimu
porozumeni Sirokého spektra prostoroveé tvorby pomoci interdisciplindrnino
pristupu k materidlu, konceptu a formé v ndvaznosti na design, architekturu a
volné umeéni. Studenti budou v ateliéru kultivovat svoje intelektudlni schopnosti
umelecké citéni skrze experimentovdni s rznymi materidly s dldrazem na kov a
vyjadfovat svdj tvarci potencidl vizionarskymi koncepty.

umprum.cz

Ostatni katedry

Katedra architektury

Katedra teorie a dégjin umeni
Katedra volného umeéni

Talentovky Posledni termin pro
poddani pfihlasky je
* Prvnikolo 30.11. 2022.

Probihd& distanéné bez U¢asti uchazece. Hodnoti se
portfolio, které je mozné elektronicky odeslat do
3.1.2023.

» Druhé kolo
Probihé& prezenéné ve vybraném studijnim progra-
mu od 14. 2. do 17. 2. 2023.




Vysoka Skola )
vytvarnych umeni
v Bratislave

Katedra dizajnu

Ateliér industrial dizajn

Vedouci ateliéru doc. Ferdinand Chrenka, akad. soch.

Rozvoj odbornych shopnosti studenta je ralizovan specidlnimi projekty z oblasti
industidainiho i produktového designu. Zdmeérem je také pripravit budouci desig-
néry pro spoluprdci s konkrétnimi slovenskymi i zahrani¢nimi vyrobci a instituce-
mMi a samotnou pfipravu na individudini designérskou tvrobu. Ateliér se zaméruje
na navrhy z oblasti transport designu, nadbytku nebo designu svétel a drobnych
predmétu.

Ateliér interiérového dizajnu

VedoucT ateliéru doc. Mgr. Miroslav Debnar

Ateliér interiérového dizajnu se zabyva vztahy rdznych socidlnich skupin nejen v
kontextu bydleni, ale i v kontextu zemeépisné polohy daného interiéru. Nové ma-
teriglové skladby, barevné a tvarové feseni s ddrazem na funkci jsou vyzvy, se
kterymi studenti ateliéru pracuji.

Ateliér transport dizajn

Vedouci ateliéru prof. Ing. Stefan Klein, akad. soch.

V ateliéru se studenti zaméruji predevsim na design v oboru automobilové a
pripadné letecké nebo vodni dopravy. Budouci designér se béhem studia pfi-
pravuje na prdci v oboru designu transportu a pUsobeni ve vyznamnych auto-
mobilovych spolecnostech.

Dalsi ateliéry Katedry dizajnu
Ateliér experimentdlineho dizajnu

Vvsvu.sk

Katedra grafiky a inych médii

Ateliér vol'nej grafiky

Vedouci ateliéru prof. Robert Jancovic, akad. mal.

Cilem studia je akceptovat individualitu jednotlivce, jeho vypoved k aktudlini-
mu stavu sveta adekvatnimi prostredky. Vyjadrovacimi prostredky jsou grafické
techniky a principy, autorské a experimentdini postupy s prfesahem do jinych
meédi.

Ateliér ilustracie a grafiky

VedoucT ateliéru doc. Mgr. art. Luboslav Palo, ArtD.

Ateliér ilustracie a grafiky poskytuje komplexni umélecké vzdélani v oblasti ilus-
trace a umélecké grafiky. Studium je dvouslozkové koncipovano jako soubor

teoretickych znalosti a jejich schopnost aplikace v umélecké praxi.



Vysoka Skola )
vytvarnych umeni
v Bratislave

Katedra uzitého umenie

Ateliér keramiky

VedoucT ateliéru doc. MgA. Daniel Pirs¢

Napln studijniho programu v ateliéru je studium zalozené na femesiné zruCnos-
ti, rozSifovani znalosti Siroké skaly materiall, technik a technologii tohoto oboru.
Studium rozviji a zdokonaluje schopnost tvorivé prace v riznych formdéch, a to
od uzitého umeéni, designérskych Ukold az po volné autorské projekty.

Ateliér S+M+L_XL - kov a Sperk

VedoucT ateliéru prof. Karol Weisslechner, akad. arch.

Ateliér se zaméruje na vyuku tvorby od drobnych Sperkarskych artefaktd, pres
design primyslové realizovanych pfedmeétd az po rozmérné prdce ur¢ené pro
konkrétni architektonické prostory. Studium poskytuje podminky pro rozvoj tvo-

Fivé osobnosti studenta tak, aby mohl rozvijet svuj talent v celé své §ifi a v proxi
byl Gspesnym vytvarnikem a designérem.

Ateliér Sklo

VedoucT ateliéru doc. Mgr. art. Patrik Illo

Student v prabéhu studia absolvuje navrhovani individudiniho sklenéného uzit-
ného artefaktu, sériové vyradbéného produktu pro konkrétni skiarnu a architekto-
nické Fedeni prostoru/interiéru. PFi projektech, které se realizuji v externich sklar-
skych podnicich, se uci také komunikovat s technologem vyroby nebo sklarskym
mistrem. Studium rovnéz klade dlraz na volnou tvorbu.

Vvsvu.sk

Ostatni katedry a ateliéry

Katedra architektonickej tvorby
Katedra digitdIiné umenie

Katedra fotografie a novych médii
Katedra intermédii

Katedra maliarstva

Katedra resStaurovania

Katedra socha, objekt, instalacia
Katedra tedrie a dejin umenia
Katedra textilnej tvorby

Talentovky Posledni termin pro
poddani pfihlasky je
* Prvnikolo 9.12. 2022.

Probihd& distanéné bez Uc€asti uchdzece. Hodnoti se
portfolio, které je mozné elektronicky odeslat do
9.12.2022.

» Druhé kolo
Probihé& prezenéné ve vybraném studijnim progra-
mu od 30.1. do 31.1. 2023 a od 2. 2. do 3. 2. 2023.




- VYSOKE UGENI
r TECHNICKE
V BRNE

Ateliér produktového designu

VedoucT ateliéru MgA. Ondrej Tobola / MgA. Jan Mikoska

Studium je zameéreno predevsim na navrhovani produktd, ddle pak na design
interiéru, Casti verejného prostoru i drobnou architekturu.

Ateliér grafického designu 1

Bez vedouciho

AGDI tvori pouze studenti, ktefi se dlouhodobé podileji na fungovani fyzického

a virtudlniho prostoru ateliéru, rozvijeni sebe i ostatnich. Rozdil oproti tradicnim
ateliérdm grafického designu spociva prave v tom, Ze studenti navrhuji a vytvé-
reji vlastni nastroje, produkty, véci — bez klienta, bez zaddni, sami z vlastni potre-
by. V ateliéru nejsou zadné ukoly, kazdy se uci co potrebuje a svym tempem.

Ateliér grafického designu 2

Vedouci ateliéru M.Sc. Denisa Kollarova / MgA. Jozef Ondirik

Ateliér nastavuje, improvizuje a zkousi rdzné modely vyuky formou zaddni. Tes-
tuje flexibilitu ucebnich osnov grafického designu. Ukoly v ateliéru jsou vytvareny
a prizpUsobovdany na zakladé potreb a zajmud studentl, a to napfic jejich zkuse-
nostmi.

Ateliér kresby a grafiky

VedoucT ateliéru doc. Mgr. Art. Svétopluk Mikyta / MgA. Katarina Hiadekova, Ph.D.
/ Mgr. Art. Lucia Gasparovicova, ArtD.

Ateliér kresby a grafiky je ateliérem intermedidlniho charakteru opirajicim se o
kvalitu a tradici kresby a grafiky. Svou koncepci stavi na novém definovani po-
zice materidlni realizace v soucasném umeéni. Studenti vytvareji kresby, tisky,
umélecké knihy (artists’ books), trojrozmnérné objekty, instalace nebo vyuzivaiji
nova média.

favu.vut.cz

Ostatni ateliéry

Ateliér malirstvi 1
Ateliér malirstvi 2
Ateliér malirstvi 3
Ateliér socharstvi 1
Ateliér socharstvi 2
Ateliér télového designu
Ateliér enviromentu
Ateliér hernich médii
Ateliér performance
Ateliér video

Ateliér fotografie

Talentovky

* Prvni kolo

Odevzdani portfolia elektronicky v rozhrani e-pfi-

hlasky do 4.12. 2022.

 Druhé kolo

Posledni termin pro
poddani pfihlasky je
30.11.2022.

Probéhne formou domaciho Ukolu, ktery je nutné
poslat do 25. 1. 2023. Poté ndasleduje prezenéni G€ast
ve vybraném ateliéru od 31.1.do 1. 2. 2023.




w Univerzita Tomage Bati ve Zlin&
Fakulta multimedialnich komunikaci

Ateliér primyslovy design

VedoucT ateliéru doc. MgA. Martin Surman, ArtD.

Studium v ateliéru Primyslovy design je zaméreno na problematiku navrhovani
funk&nich vyrobkd z oblasti designu ndbytku, interiérovych doplikd, elektrospo-
trebicy, stroju, dopravnich prostfedkl apod. Ateliér navazuje na dlouholetou tra-
dici pramyslového designu ve Zliné a klade ddraz na vysokou uzitnou hodnotu
navrhu, jeho ergonomické parametry, vizualni kvalitu, ekologii a vyrobni potencidl.

Ateliér produktovy design

Vedouci ateliéru doc. M.A. Vladimir Kovarik

V rédmci studia v ateliéru Produktovy design se studenti orientuji na designerskou
praxi v nékolika rovindch, tj. vyrobni — uzivatelské — etické. Seznamuji se s materi-
aly, technologiemi a ergonomii a jsou vedeni k tomu, aby byli schopni uvazovat
nad produkty z pohledu koncového uzivatele, dlouhodobé udrzitelnosti i etické

a environmentdlni zodpovédnosti. Studenti ateliéru casto fesi nejenom ndvrh

produktu, ale i jeho obalu a prostfedkd podpory prodeje.

Ateliér design skla

VedoucT ateliéru prof. MgA. Petr Stanicky, M.F.A.

Béhem studia student ziskava celkovy prehled o problematice sklarské tvorby,
sklarského designu a soucasného umeni formou zadavani konkrétnich specific-
ky zamérenych projektld. Studium také pfipravuje budouci vytvarniky a designéry
na pripravu viastnich vystav designu a volného uméni nejen u Nas, ale i v zahra-

niCi. Nauci se prakticky pripravit svoji prdci, PR, fotodokumentaci a prezentaci na
weboveé stranky.

Ateliér graficky design

VedoucT ateliéru doc. Mgr. A. Pavel Noga, ArtD.

Ateliér graficky design se zabyva Sirokou skdlou tvar€ich ¢innosti, které Ize vsech-
ny schovat pod vSeobecny ndzev vizudini komunikace nebo treba komunikacni
design. Jednd se tedy o korpordatni design — navrhovani logotypld a firemnich
styld, design publikaci — knih, Casopisu, katalogl, plakatd veéetné ilustrace a ty-
pografie, reklamni grafiku — at uz jde o design reklamnich kampani, inzerci nebo
obalovy design. Studenti se rovnéz zabyvaji webovou grafikou, informacnim de-
signem, tvorbou pisma a projekty na pomezi designu a vytvarného umeni.

fmk.utb.cz

Ostatni ateliéry

Ustav marketingovych komunikaci
Ateliér animovanad tvorba

Ateliér arts managament

Ateliér audiovizudlni tvorba

Ateliér design obuvi

Ateliér design odévu

Ateliér game design

Ateliér digitalni design

Ateliér reklamni fotografie

Ateliér tvorba prostoru

Talentovky

* Prvni kolo

Kond se v prubéhu jednoho dne od 9.1.2023 do
13.1. 2023. Uchaze¢ odevzdd domdci préce a port-

folio.

 Druhé kolo

Probéhne prezené¢né ve vybraném ateliéru od 18. 1.

do 20.1.2023.

Posledni termin pro
poddani pfihlasky je
30.11.2022.




UNIVERZITA J. E. PURKYNE V USTI NAD LABEM

Ateliér produktovy design

Vedouci ateliéru MgA. Jan Capek

Zameérenim ateliéru je design vyrobkU. Studenti se béhem studia seznamuji s
problematikou vyvoje produktu z rdznych ahld. Od technologické roviny vyrob-
nich a materidlovych omezeni, pres spravné chdpdani funkce daného produktu
v rdmci firemniho portfolia a marketingové strategie, ddle k socidlné kritickému
pohledu na vyrobu a konzumni spolecnost a tlohu designéra v ni, az po hledani
novych cest, konceptu a Cisté autorského pristupu s umeéleckym presahem.

Ateliér design interiéru

VedoucT ateliéru prof. ak. arch. Jifi Pelcl

Studenti Ateliéru design interiéru zkoumaji lidské chovani v prostoru a ergonomii
a antropometrii vyrobkd, které uzivaji. Zaroven tyto véci kresli, vytvareji modely a
zkous], jestli funguiji. Jsou to nejen interiéry a ndbytek, ale i svitidla a design rdz-
nych pfredmétud v byté. Velkou ¢ast studia také tvofi zviddnuti digitalnich tech-

nologii a 3D tisku.

Ateliér design skla

VedoucT ateliéru MgA. Marcel Mochal

Design i umeéni jsou v Ateliéru design skla spojené nddoby a tato oborova rov-
novaha nabizi vzdélani postavené na Sirokém spektru semestralnich i kratko-
dobych Ukoll. Student se dostane k redlnym projektdm, nauci se odpovidajicim
zpUsobem komunikovat a prezentovat svoje feseni. Rozvoj klasickych vytvarnych
technik a digitalniho navrhovani je standardem ateliérové vyuky.

Ateliér design keramiky

VedoucT ateliéru MgA. Antonin Tomasek

Studium probihd formou konzultaci, ale také organizovénim workshopt s doma-
cimi i zahranicnimi lektory. Vyuka je Clenéna na zakladé semestraini a klauzurni
prdce, kde se spoleCné mapuji cesty v oblastech designu a uméni — at se jednd
o produkt, objekt, instalaci ¢i o zpUsoby jak pracovat s virtualitou dnesni doby.

fud.ujep.cz

Ateliér graficky design 1

VedoucT ateliéru MgA. Adam Uchytil

Ateliér se snazi utvaret kreativni prostiedi (hub) a pfipravuje studenty na bu-
douci povolani designéra. Vyuka se zaméruje na vizudlni komunikaci a tvorbu
grafickych nebo propagac¢nich materidald.

Ateliér graficky design 2

VedoucT ateliéru doc. ak. mal. Michal Slejska

Studenti se zabyvaji predevsim knizni kulturou, grafickou Gpravou casopist a
designem marketingovych materidld. Zjednodusené feceno, tézisté préce v ate-
lieru spociva v soucasné dobé predevsim v oblastech tisténych médii, ilustrace
a typografie. Studium se ale nevyhybd ani elektronickym presahdm.

Ostatni ateliéry

Ateliér odevni a textilni design
Ateliér prirodni materidly
Ateliér vizuaini design

Ateliér aplikovand fotografie
Ateliér Fine Art - Photography
Ateliér fotografie

Ateliér objekt - prostor - akce
Ateliér Time - Based Media
Ateliér interaktivni média
Ateliér digitaini médie
Kuratorskd studia

Talentovky Posledni termin pro
poddani pfihlasky je
* Prvnikolo 30.11. 2022.

Odevzdani portfolia a absolvovani testu z déjin
uméniod19.1. do 20.1. 2023.

» Druhé kolo
Probéhne prezenéné ve vybraném ateliéru od 19. 1.
do 20.1.2023.
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Lesnicka a dievarska fakulta

Design nabytku

Studium programu Design ndbytku poskytuje studentlm jak teoretické znalosti,
tak praktické dovednosti, které jsou nezbytné pro Uspésné navrhovani ndbytku a
nabytkovych soubord.

Navrhovani ndbytku

Diky specializaci Navrhovani nabytku studenti upltiuji svou kreativitu pri kon-
strukeni tvorbé a vyvoji nadbytku, at uz v interiéru nebo exteriéru. Studium je také
zaméreno na znalosti z ergonomie, funkcnosti, konstrukce, estetiky i bezpecnosti
nabytku.

Vyroba nabytku
Specializace programu Vyroba ndbytku se zaméruje na znalost vyrobnich tech-
nologii, ndbytkovych konstrukci, viastnosti materialt a zaklady Fizeni vyroby.

Studenti ziskavaiji znalosti o funkeni bezpecnosti, pevnosti ndbytku, materidlech i
skodlivindch v interiéru. Zabyvaji se také managementem nebo poradenstvim.

mendelu.cz

Ostatni studijni programy

Arboristika

Krajinarstvi

Lesnictvi

Lesnictvi tropU a subtropu
Myslivost

Stavby na bdzi dreva

Technologie a managament zpracovani dieva

Talentovky

* Prvnikolo
Termin nebyl ozndmen.

» Druhé kolo
Termin nebyl ozndmen.

Posledni termin pro
poddani pfihlasky je
31. 3.2023.




USTAV UMENI A DESIGNU

fdu.zcu.cz

Program Design a uzita tvroba

Primyslovy design

VedoucT ateliéru Mgr. Art. Jan Korabecny

Ateliér kombinuje umeélecké dovednosti a technické znalosti, které se odrdzeji pri
navrhovani novych produktd. Studium je pfevdazné zameéreno na transport de-
sign a design predmétl pro kazdodenni pouziti.

Design nabytku a interiéru

VedoucT ateliéru Mgr. Art. Jana Potiron, ArtD,, MgA. §tépdn Rous, Ph.D.

Studium ateliéru se specializuje na design ndbytkovych prvkd, osvétleni, men-
Sich uzitkovych pfedmétd a névrhy interiérd. Studenti se uci porozumeét vztahdm
mezi Clovekem a predmeéty, hleddnim inovativnich feSeni nebo spoluprdci s
vyrobci.

Produktovy design

VedoucT ateliéru doc. MgA. Zdenék Veverka

Studenti v Ateliéru produktovy design fesi nGvrhy od drobnych pfedmeétd az po
velké a slozité celky zahrnuijici také transport design.

Design modelling

VedoucT ateliéru Mgr. Art. Jan Korabecny

Modelling se nezaméruje jen na pouziti klasickych vytvarnych disciplin, tedy
fyzické modelovani, ale také na 3D modelovani a virtudini realitu. Studenti se
béhem studia seznamuji s materidly a femeslem. Své ndpady realizuji v podobé
maket a prototypU vytvofenych CNC frézovanim i 3D tisku.

Keramicky design

VedoucT ateliéru doc. MgA. Gabreil Vach

V ateliéru Keramiky se studenti snazi rozvijet designérskou i volnou tvorbu, zpra-
covavaji konkrétni pozadavky na funkci nebo technologii vyroby. Studenti jsou
také vedeni k viastnimu vyjédreni a zkoumdani moznosti jak tvarcich, tak materi-
alovych.

Dalsi ateliéry programu Design a uzita tvorba
Fashion design
Enviromentaini design pro architekturu

Program Graficky design ailustrace

Didakticka ilustrace

Vedouci ateliéru akad. mal. Renata Fucikova

Studium je zameéreno prevazné na grafické zpracovani knih, privodcu historic-
kych objektl nebo navrhy postovnich zndmek.

Graficky design a digitaini média

Vedouci ateliéru doc. akad. mal. Ditta Jifickova

Ateliér graficky design a multimédia sleduje tvirei proces s ddrazem na sro-
zumitelné sdéleni definitivnino vystupu. Vyuzivd nadcasovych vyrazovych pro-
stfedkd a klade nové vyzvy v oblastech modernich technologii. Zabyva se mozi-
on designem, web designem a klade ddraz na typografii.

Graficky design a vizudini komunikace

Vedouci ateliéru doc. akad. mal. Frantisek Steker / prof. akad. mal. Karel Misek,
Ph.D.

Studium v ateliéru je zaméreno na experimentalni ovérovani a vyvoj metod pri
tvorbé komunikac¢nich prostfedkd. Zahrnuje pripravné predmeéty — typogra-
fie, fotografie, digitalni grafické nastroje, animace, kresba, malba, modelovani,
tiskové technologie, audiovizudini technika a informacni sité. V prabéhu studia
studenti vytvareji jednotlivé navrhy vizualnich prostredkd (logo, kniha, ucebnice,
katalog, obal, plakat).

Dalsi ateliéry programu Graficky design a ilustrace
Komiks a ilustrace pro dédi
Kniha a tvarovani papiru



USTAV UMENI A DESIGNU

Vytvarnd umeéni

Grafika

VedoucT ateliéru prof. akad. mal. Mikolas Axmann

Typickym vystupem ateliéru jsou kresby, tisky, autorské knihy, soubory ilustraci a
realizace projektd ve vefejném prostoru. Studenti se také venuji technikédm hlu-
botisku, knihtiskuy, litografie a serigrafie.

Kov a Sperk

VedoucT ateliéru MgA. Martin Verner

Ateliér se zabyva tématy krdasy kolem nds, autorskému sdéleni a zblsobu komu-
nikace, které se promitd do tvorby nejen Sperkd, ale i riznych artefaktd.

Dalsi ateliéry programu Vytvarn@ uméni
Socha a prostor

Nova média

Malba

fdu.zcu.cz

Program Audiovize

Animace
Fotografie
Interaktivni design
Medidlni ilustrace
Multimédia

Talentovky

« Prvnikolo

Probihda distanéné bez Gcasti uchdzece. Hodnoti se
portfolio, které je mozné elektronicky odeslat do
16.12. 2022.

» Druhé kolo
Probéhne prezenéné ve vybraném ateliéru od 10. 1.
do12.1.2023.

Posledni termin pro
poddani pfihlasky je
30.11.2022.




Zpracovala MgA. Sabina Strzinkova



